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1 Sobre este documento

Este documento nao pretende ser um guia exaustivo do programa Audacity. Visa so-
mente reunir algumas notas que ajudem a comunidade escolar a fazer pequenos projectos,
envolvendo som. Pode ser livremente copiado, alterado e distribuido ao abrigo da licenca
Creative Comimons. Contou com as revisoes dos colegas José Palma e Jorge Borges a quem

agradecemos o olhar critico e sugestoes apontadas.

2 O que é o “Audacity”?

O Audacity é um programa para edicdo de audio digital. E livre e gratuito, de cédigo
fonte aberto e esta disponivel para Mac OS X, Microsoft Windows e GNU/Linux. E a opcao

certa para misturar e editar sons.

2.1 Onde posso obter o programa?

O programa pode ser “descarregado” gratuitamente da Internet em: http://audacity.

sourceforge.net/download/

2.2 Como instalar o programa no meu computador?

Vamos partir do principio que usa o sistema operativo Windows, e que opta pela versao
1.2.6, a mais estavel neste momento. Siga a ligacdo assinalada na Figura 1 (a) e na pagina
seguinte; se esta a utilizar Windows 98/ME /2000/XP/Vista, faca clique na ligacao assinal-
ada na Figura 1 (b). Caso nao apareca automaticamente, a caixa de dialogo representada
na Figura 2 (a) utilize a ligacao realcada na Figura 2 (b) para desencadear o processo de
instalacao.

Va dando as indicac¢oes que lhe sao pedidas nao esquecendo de ler e aceitar os termos
de utilizacao referidos no ecra, e reproduzido na Figura 3 (a). Continue com o processo,
indicando a pasta onde o programa devera ser instalado, sugere-se que aceite a indicada
por defeito, e se devem ou nao ser criados atalhos, no ambiente de trabalho. No fim ser-lhe-

a perguntado se pretende executar o programa, imediatamente. Responda afirmativamente
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e, na primeira vez que executar o programa, escolha a lingua em que este ira funcionar.

Instalar

Selecione seu sistema operacional para instalar a mais nova versao do Aud

Versao estavel: 1.2 - para todos os usuarios Versao bet
Ultimas verses:

l!f?f Windows 126 L;j;'f Win System Requirements
= b Clicando em um dos links abaixo vocé sera levado & pagina do Sourceforge
‘;, \'\_ Mac0S X ‘, link e clique em "Salvar como" ou "Salvar Link como®. O download deve corm
1.2.5 (Intel) ou 1.2.6 (PPC)

comece, clique nos links no painel laranja, onde se 1& "direct link" au "mirror’
uma versao autorizada do Audacity. (\/océ pode ter problemas ao utilizar

{} {, LinuxUnix & i Lin I o W¥indows 9B/ME/2000KPAista: Instalador do Audacity 1.2 6 (Arqjvm
1.26 (em cadigo-fonte) LB ok = B A 3 A = A A2 MR R e g gt
sisterna operacional.
4
(a) Escolher o Sistema Operativo (b) Continuar para descarregar
Figura 1: Processo de instalacao (i)
Transferéncia de ficheiros - Aviso de seguranca &J

Pretende executar ou guardar este ficheiro?

Mome: audacity-win-1.2.6.exe
Tipo: Aplicacdo, ,12ME

De: sunet.dl.sourceforge.net

I [ Executar ]I Guardar ][ Cancelar

Enguanto que oz ficheiros da Interet podem ser Oteis, este tipo de

Your Audacity download will start shortly... I y I ficheilo; podg danificar 0 computador. Caso ndo confie na
ty Y r respectiva orgem, ndo execute nem guarde este softbware Qual & o

L
Froblerns with the download? Flease use thig direct link oftry another mirror fisco?

(@) Caso nao arranque de forma automatica (b) clique em Executar

Figura 2: Processo de instalacao (ii)

2.3 Conhecer o programa

O ambiente de trabalho do Audacity esta representado na Figura 4.

Vejamos algumas das areas principais. Nas zonas destacadas com (A) e (C) temos Barras
de Edicao que contém ferramentas que permitem, por exemplo, alterar, seleccionar, copiar,
apagar, etc.

Em (B) temos a barra de controlo audio com ferramentas para controlar o som que
ouvimos ou gravamos. Podemos comecar a tocar, pausar, movimentar-nos para o inicio ou
para o fim de uma faixa em que estejamos a trabalhar.
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 Setup - Audacity
& Audaity

License Agreement Arquive Editar Exibr Projeto Inserr Efeitos Analisar  Ajuds 7
Please read the following important information befare continuing. E

vvvapﬂr4

E|

Please read the following License Agreement. You must accept the terms of this oL .
agreement before continuing with the: installation. “ “_m.‘m]ﬂ | ew ,‘ ,‘,.|)‘
o | 4

oo 1.0 2,0

-1.0

Mote: Audacity is distributed under the terms of the GMNL GPL. L

This includes everything in the source code distribution
except code in the fib-sic directory. Code in the lib-src
directoy may be releaszed under a different license
which it GPL-compatible]. For a summany, see the
README tat file, and for specific details, see the license
information ingide each subdirectory of lib-sic,

il

The Full text of the GNU GPL follaws:
GNU GEMERAL PUBLIC LICENSE o

|cept the agreement

Mo not accept the agreement

] .
< Back Ji Nefr i Cancel
e

Tawa o projeter 44100 | [Cursor: 0:00,000000 minseq [artecip Desi]

(a) Leia e aceite as condi¢oes, para poder continuar (b) Parabéns, o Audacity ja esta instalado!

Figura 3: Processo de instalacao (iii)

Na zona destacada com (D) temos a faixa audio propriamente dita. Estas faixas repre-

sentam, graficamente, os sons. Veremos mais a frente que podem existir varias.

= fudacity

[E]
A— — 1] —
Y 45 N 24-1042 60 Sy 45 36

4

Taxa do projeta: 44100 |Cursor: 0:00.000000 min:sey  [Anteci Desl]

Figura 4: A interface do programa
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3 Maos a obra

3.1 Importar uma musica

Vamos supor que tem uma musica em formato MP3 da qual pretende extrair uma pe-
quena parte. (Note que pode obter musicas, gratuita e legalmente, em diversos sitios na
Internet, como por exemplo http://www.lastfm.com.br/).

O primeiro passo sera importar essa musica para o Audacity. Aceda ao menu — Projecto
e ai a opcdo — Importar audio (ver Figura 5). Escolha, agora, no seu disco rigido ou em

qualquer outro suporte, o ficheiro que contém a musica a importar.

j % fudacity

Chrl+T

o H k | Importar MIDL... o) = -45

P O Irmportar dados Raw. .. ’—_| 4

= 1’07 Editar Tags ID3... 73,07{0*4‘
e e MR e

Mova Faixa de &udio

Mova Faixa de audio estéreo
Novo ratulo

MNowva faixa de tempo

Alinhar faixas... 3
Alinhar e mower cursar. ., 3

Adicionar rétulo & selecdo Chrl+B

Figura 5: Importar uma musica

Se tudo correu bem, o Audacity, tera importado o ficheiro e apresenta um aspecto
semelhante ao do representado na Figura 6.

Repare que agora ja temos uma faixa de som, neste caso, em duplicado, uma vez que
se trata de uma musica em estéreo e, por isso, com dois canais.

Utilize agora o botao destacado com a letra (A) na Figura 6(A) para ouvir o som impor-
tado. Podera, a qualquer momento, parar o som utilizando o botao de controle destacado
na mesma figura com a letra (B).

Se reparar, enquanto a faixa € executada, na zona destacada com a letra (C) na Figura 6(a)
existem umas barras verdes que indicam o nivel de som que esta a ser reproduzido, como

se pode ver melhor na Figura 6(b). Também nessa imagem foi destacada uma barra ver-
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tical que se desloca na faixa e nos indica o local correspondente ao som reproduzido em

cada momento.
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(a) Tocar uma musica (b) Efeitos visuais

Figura 6: Reproducéao de sons

Se analisarmos a representacao grafica do som podemos notar partes diferentes na

musica. No caso representado vemos, por exemplo, que aos 17 segundos o nivel do som

aumenta significativamente.
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MAndaoity

3.2 Cortar parte de uma musica

% Random, - Nightflower

Editar Exibir Projeto  Inserit  Efeitos  Analisar  Ajuda 7

E
D

4o

-15

X [Random - Mi ¥
Estéran, 44100H
'| 32kt float

Muicla Solo

_

o
Taxa do projeto; 44100 Selegao: 0:18,179197 - 0:35,334394 (0:20,155197 min:seg) [Antecip Desl]

Figura 7: Cortar uma parte do som

Vamos cortar uma parte da musica; para isso utilizamos a ferramenta em destaque na
Figura 7 [A], seleccionamos a parte que nos interessa e, utilizando a ferramenta destacada
com a letra [C], na mesma figura, cortamos toda a area, a excepcao da area escolhida.
Repare que com as ferramentas ao lado da destacada podemos, por exemplo, cortar a area

seleccionada, copiar, colar uma area previamente copiada ou mesmo silenciar parte da

musica.

Se tudo correu bem, devemos ter, agora, apenas alguns segundos da musica original.

No entanto, € muito provavel que comece muito alto e que acabe abruptamente.

3.3 Inserir efeitos

Vamos querer que o som se inicie e termine com suavidade.
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Para isso, teremos que adicionar alguns efeitos, utilizando o menu “Efeitos® como se
pode observar na Figura 8.

Aplicaremos um efeito de "Fade in“ no inicio da musica e um efeito de "Fade Out“ no
fim. Estes efeitos farao com que o som va aumentando de volume, gradualmente, no inicio
da faixa musical e va diminuindo no fim, do mesmo modo.

Comece por seleccionar alguns segundos da faixa (utilize, mais uma vez, a ferramenta
[A] destacada na Figura 7) e depois, no menu "Efeitos” seleccione a op¢ao "Fade In”.

Repita o processo aplicando o efeito "Fade Out* a alguns segundos do fim.

£ Random - Nightflower

Arquivo  Edikar  Exibir  Projeto  Inserir BEEEsEM Analisar  Ajuda 7

= E E
ST 4 g
Aleerar altura {pitch). .. y ¥ v v ¥ R ¥
pe | >k S o) = 48 -42 36 -30 24 18 12 6 O ﬁlzl 48 -
4 T @ ﬁ Alcerar velocidade. .. JM"|E“E| @|-ﬂm—|llﬂ-lﬂ]| €y | }9 }9 p
0 amplificar... 30 15
L Aumento de graves.., L
X[Random - i ¥ [ 1,0 Compressar,.,
Estéren, 44100HZ o5 Digitar camanda Myquist, ..
F2-hit flost E Eco...
Mudo | Salo 0,0 Equalizagéo...
n = Fade In
@ 05 Fade Out
oo 1.0 Filtra FFT...
T —————  Inverterinicioefim
1.0 Inwerker verticalmente
05 Mormalizar, ..
Fhaser...
0,01 Remover Cliques. ..
Remover ruido...
05 Repetir...
10 ‘Wahwah, ..

Cross Fade In
Cross Fade Out
Delay...
GWerb...

P Hard Limiter...

High Pass Filter...
Low Prass Filker ...

Figura 8: Efeito "Fade Out”

Reproduza, agora, a faixa e veja se ficou como desejava. Se nao conseguiu, na primeira
tentativa, lembramos que o Audacity, como a maioria dos aplicativos, permite ir anulando
(Undo) os ultimos passos dados. Assim, podera sempre voltar atras e refazer.

Reparou na quantidade de efeitos do menu? Estes efeitos permitem alterar a frequéncia,

amplificar, distorcer, normalizar. . . E uma questio de experimentar.

-.. --.-1 .I'\.. - - E r-l =
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3.4 Guardar

Temos que distinguir dois tipos de gravacao. Podemos gravar (Salvar) o projecto para
voltar a ser trabalhado mais tarde; para isso, vamos ao menu "Arquivo“ e escolhemos a
opcao "Salvar Projecto”. Mas, depois de terminado, vamos também querer gravar a nossa
faixa de som num formato que seja audivel noutros programas de audio. Para isso vamos
exportar o projecto para WAV ou MP3. As duas opc¢oes existem no menu "Arquivo®.

O formato WAV é um formato ndao comprimido, o que significa que o som mantera toda
a qualidade, mas serdo gerados ficheiros grandes. O formato MP3 permite compactar os

dados, tornando os ficheiros mais pequenos.

3.5 Exportar o som para um ficheiro MP3

O Audacity nao exporta directamente para MP3, por questdes de Licenciamento. Para
isso precisa de um ficheiro "lame_enc.dll* que pode ser descarregado da Internet!. Se escr-
ever o nome do ficheiro num motor de busca encontrara locais de onde o pode descarregar.

Para que o Audacity grave no formato MP3 responda "Sim*“ & questao que lhe € colocada
e, depois de ter gravado no seu computador o ficheiro lame_enc.dll indique, quando lhe for
perguntado, o local onde aquele pode ser acedido.

Se tudo resultou, tera agora um ficheiro de audio, em formato MP3, apenas com parte

da musica inicial do ficheiro original.

'Por exemplo aqui http://www.dl1l-files.com/dllindex/dl1-files.shtml?lame_enc
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Exportar em formato .MP3

il

'j M3o & possivel exportar diretamente arquivos em Formato .MP3 por questies de licenciamenta,
= Mo entanto & possivel ukilizar o LAME, um codificador disponivel gratuitamente

na Internet, que permite ao Audacity a exportacdo em Formato MP3.

‘ocg deve obter este arquivo diretamente da Internet, buscando por "lame_enc.dll,

Feita a copia, deve-se informar ao Audacity onde encontra-la.

Gostaria de buscar pelo lame_enc.dll em seu sistema agora?

Sim Mo

Figura 9: Gravar em Mp3

3.6 Gravar voz com o Audacity

Vamos agora gravar a nossa propria voz e, depois, mistura-la com uma musica de fundo.

Para capturarmos som teremos que ter um microfone. A maioria dos computadores
portateis tém ja microfone incorporado. No entanto, para obter melhores resultados,
aconselha-se a utilizacao de um microfone externo para computador.

Comece entao por abrir um novo projecto.

Repare que na barra destacada na Figura 4, com a letra B, temos um botdao com uma
bola encarnada igual a que ja estamos habituados a associar ao processo de gravacao.
Comece por fazer clique nesse botao e fale para o microfone.

Se o som estiver a ser captado aparecem umas barras encarnadas na zona destacada
na Figura 10 e comecara a aparecer a representacao grafica do som que estamos a gravar.

Para parar a gravacao utilize o botao que tem um quadrado amarelo no seu interior.
Tente reproduzir o som para ver se tudo funciona e certifique-se de que esta a conseguir
bons resultados.

Agora podera cortar zonas que, eventualmente, tenham ficado mal, marcando-as e uti-
lizando a ferramenta em forma de tesoura. Imagine, por exemplo, que hesitou e s6 comecou
a falar alguns segundos depois de comecar a gravar. . . Podera eliminar esses segundos pelo

dgide
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processo descrito anteriormente. (ver seccao 3.2 na pagina 7)

ir Efeitos  Analisar  Ajuda ?

® n) =) » D] °| :
lhjlzl 43 -42 -36 -30 24 -18 12 -5 lil 48 -42 -36 -30 24 -18 12 B
> il EREGL @|m|nn4uu| rv|c~| p‘!‘W O |
1.0 2,0 3.’0 v 4.’0 5.’ 9,0 10,0

Figura 10: Gravar a prépria voz

3.7 Misturar o som da voz com musica

vai agora importar uma musica para o seu projecto pelo processo descrito na pagina 5.

Se tudo correu bem devera ter agora, em vez de uma, trés faixas de audio como na
Figura 11. A primeira € a sua voz e as duas outras a musica que importou e que, por
ser em estéreo, ocupa duas faixas. Quando tocar o som, ouvira uma mistura da sua
voz com a musica importada. Pode utilizar os botdes em destaque na primeira das faixas
(Figura 11) para ouvir apenas essa faixa de som (Solo) ou para ouvir todas as outras menos
esta (Mudo). Pode também controlar, isoladamente, o volume de cada faixa com o selector
abaixo desses botdes. Pode ainda ampliar ou reduzir a representacao grafica do som com

os botdes em forma de lupa destacados na Figura 11.
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% Audacity
Arquivo  Editar Exibir Projeto  Inserir  Efeitos  Analisar  Ajuda ?
B0 oy a0y a | el
= W) &) o) mn 1) ™ ol . . : . i . .
p|H * lhjlil 48 -42 36 -30 24 18 12 6 0 ﬁm 48 -42 36
o - 3 £o | S [ m[@ ] o] 2]2[2]2]]
-1|5 [} 1|5 3!] 4.5 1:I|] 1:|15 i
*[Audio > 1.0
MDH?, 44100Hz 05
===
Mudo | Solo 0.0 M 1
5 © B -05
& 10
X [Random - i ¥ [ 1,0
Estéren, 44100 2
F2-hit flost £
hudo  Solo 0,01
- +
5 & B -05
@ 10
1,0
05 3
0o

Figura 11: Gravar a propria voz

Repare que a musica tem uma duracao maior que o som da voz que gravamos. Pode,
portanto, pelo processo descrito anteriormente, copiar excertos da musica de modo a obter
a parte que pretende sobrepor a voz. Consegue, assim, algo parecido com o representado na
Figura 12. Pode utilizar, agora, a ferramenta em destaque nessa figura, para sincronizar

os dois sons.

doyde.__
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Arquivo  Editar  Exibir  Projeto  Inserir  Efeitos  Analisar  Ajuda 7

-E | E
:p D
: Hj/ (‘:}) ._/ e v )y 4B 42 36 30 24 18 A2 B 0
= ... 4 Po..... ... | B R
-1.0 0,0 1.0 8.0
x| dudio *| 10
Mono, 44100Hz
16-hit i
fudo Solo 0.0-
B A

X |Random - MY | 1,0
Estéreo, 44100Hz

. 108

32-bit flost

fudo Solo 0.0-
h

05

E (0]

R T
1.0
05
0

4

Figura 12: Sincronizar os sons

3.8 Ferramenta Envelope

Durante uma narracdo podem existir pausas e, por isso, podemos aumentar o vol-
ume da musica de fundo. Noutras situa¢des poderemos querer destacar a voz, baixando
o volume da musica que acompanha a narracao. Podemos conseguir esse efeito com a
ferramenta "Envelope®, destacada na Figura 13.

Nao se esqueca de ir gravando o seu projecto e, no fim, exportar o resultado para WAV
ou para MP3, como descrito na pagina 9.

Bons sons. ..

o
a
4
T
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£ Audacity

Arqujyn  Fditar  Exibir  Projeto Inseriv  Efeitos  Analisar  Ajuda ?

W) @) @) N
erramenta Envelope

0 0 A0 "
L 1I,u L

- 1.’“ 0L0 ZI,EI 3.’“
X | dudio | 10
Mono, 441 00Hz
1 6-hit 051
hLiclo Solo 0.0 _I
- +
. 9 5 -05
& 1,0

X|Random - w [ 1,0
Eztéren, 441 00H3

32_hit float 051 .
- +
© 05 S
E ) '
Q0 1,0 ~

Figura 13: Ferramenta Envelope
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